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課題 (2D 図形の表示に関する課題)  
サンプルプログラム simpleProg.cをコンパイルして実行した後, glBegin()を以下のモード： 
    GL_LINES, GL_QUADS, GL_TRIANGLE_STRIP 
や他のモードを引数として呼び出し, ２次元図形を描画せよ. (各プリミティブの色は自由

とする.)   
 
OpenGL に関する簡単なマニュアルは以下等を参照してください。 
ただし、OpenGL, glut のインスト―ルは不要です。 
 
GLUT による「手抜き」OpenGL 入門、和歌山大学 床井浩平先生 
http://www.wakayama-u.ac.jp/~tokoi/opengl/libglut.html 
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サンプルプログラム  
/* 簡単なプログラム */ 
/* 
 * simpleProg.c 
 * 簡単なプログラム 
 * Date   : October 4, 2023 
 * Author : Kenjiro T. MIURA, Shizuoka University, Japan 
 */ 
 
#include <GL/glut.h> 
void ourDisplay(void) 
{ 
   glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT);               /* 背景のクリア     */ 
   glColor3f(1.0, 1.0, 1.0);                            /* オブジェクトの色の指定   */ 



   glBegin(GL_POLYGON);                          /* １つ目の長方形          */ 
    glVertex2f(-0.4, -0.2); glVertex2f(-0.05, -0.2); 
    glVertex2f(-0.05, 0.0); glVertex2f(-0.4,   0.0); 
  glEnd(); 
   
  glBegin(GL_POLYGON);                          /* ２つ目の長方形           */ 
    glVertex2f(0.1, -0.1); glVertex2f(0.4, 0.2); 
    glVertex2f(0.3,  0.3); glVertex2f(0.0, 0.0); 
  glEnd(); 
   
  glFlush(); 
} 
 
void ourInit(void) 
{ 
  glClearColor ( 0.0, 0.0, 0.0, 0.0 );          /* 背景色の指定       */ 
  glMatrixMode(GL_PROJECTION); 
  glLoadIdentity(); 
  glOrtho(-1.0, 1.0, -1.0, 1.0, -1.0, 1.0);     /* 描画のための座標系の指定 */ 
} 
 
int main(int argc, char **argv)  
{ 
  glutInit(&argc, argv);                        /* GLUT の初期化        */ 
  glutInitDisplayMode (GLUT_SINGLE|GLUT_RGB); /* 表示モードの指定      */ 
  glutInitWindowSize (400, 400);                /* ウインドウサイズの指定   */ 
  glutInitWindowPosition(100, 100);             /* ウインドウの位置の指定   */ 
  glutCreateWindow("simpleProgGlut");           /* ウインドウのオープン     */ 
  ourInit();                                    /* 初期化処理               */ 
  glutDisplayFunc(ourDisplay);                  /* 表示の関数の指定         */ 
  glutMainLoop();                               /* GLUT のメインループ       */ 
  return 0;                                     /* ISO C では int 型を返す.    */ 
} 
 


